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UML: Klassendiagramme
11. Ubungsblatt

Hinweise
o Klassen aus der Aufgabenstellung identifizieren und mit Namen versehen
o Attribute und Methoden in die jeweiligen Klassen einfiigen

e Beziehungen zwischen Klassen ermitteln und entsprechend der Syntax darstellen
Aufgabe 1
Modellieren Sie folgenden Sachverhalt als Klassendiagramm!

e Modelliert werden die vier Klassen Konto, Person, Girokonto und Sparkonto.
e Der Inhaber eines Kontos ist eine Person.

e Das Konto vererbt seine Attribute und Methoden an Girokonto und Sparkonto.

Inhaber [
Person | Konto

Aufgabe 2

Modellieren Sie folgenden Sachverhalt als Klassendiagramm!

o Betrachtet werden folgende Tierarten: Sperling, Maus, Habicht und Hauskatze.
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FEin Habicht frisst Mause und Sperlinge. Die Hauskatze gehort zur Familie der Katzen
und frisst nur Mause. Katzen und M&use sind eine Unterart der Sdugetiere. Sdugetiere

sind Wirbeltiere.

Wirbeltiere haben eine bestimmte Anzahl Knochen, Sdugetiere eine Fellfarbe.

Habichte und Sperlinge sind Vogel. Vogel haben eine max. Fluggeschwindigkeit und

sind Wirbeltiere.

Fin Sperling frisst Vogelfutter, das aus Rosinen, Sonnenblumenkernen und Leinsamen

besteht.

Wirbeltier

anzahl Knochen

T

Vogel
max Flugge schwindigkeit

frisst
Sperling Habichi

frisst

Vogelfutter

Rosinen Leinsamen

Sonnenblumenkerne

Aufgabe 3

frisst

Saugetier

Fellfarbe

T

Maus

Katze

frisst

|

Hauskatze

ModellierenSie folgende Sachverhalte als UML-Klassendiagramm!

Patienten haben einen Namen, eine Adresse, eine Handynummer und ein Aufnahme-
datum. Weiterhin leiden Patienten an Krankheiten und liegen in Zimmern. Patienten
kénnen aufgenommen und entlassen werden.

Krankheiten haben einen Namen und Symptome.

Abteilungen haben eine Nummer und bestehen aus Zimmern.

Zimmer haben eine Nummer und bestehen aus den darin befindlichen Betten.

Betten haben eine Nummer, eine Belegung ab und eine geplante Belegung bis. Betten

existieren nur in Verbindung mit einem Zimmer.
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o Personal arbeitet fiir Abteilungen, hat einen Namen, eine Adresse und eine Telefon-
nummer. Personal wird unterteilt in Pflegepersonal und Arzteschaft. Erstere haben
eine Qualifikationsstufe und koénnen Schulungen besuchen. Die Arzteschaft hat eine
Notfallnummer, ein Spezialgebiet und kann ebenfalls Schulungen besuchen.

Patient
Name Krankheit
Adresse hat Name
Handynumrmer Symptome
Aufnahmedatum ymp
Aufnehmeng
Entlassend)
liegtin
Bett Personal
Zimmer Abteilung )
Nummer istzugeordnet  |Name
Belegt seit Nummer A Nummer Adresse
Belegt bis (geplant) Telefan
Schulungen besuchen(
Pflegepersonal Arzteschaft
Qualifikation Spezialgebiet
Notfallnurmmetr
Aufgabe 4

Sie arbeiten fiir eine Unternehmensberatungsfirma. In ihrem aktuellen Auftrag geht es um
das Modelabel Fashion-IT. Kernstiick ihres Beratungskonzeptes ist eine Software zum Zu-
sammenstellen und Speichern von Outfits fiir Models. Laut Fashion-IT ist es des Ofteren
vorgekommen, dass Outfits zu spét fertig wurden, auf das falsche Model zugeschnitten wa-
ren, oder nach einiger Zeit nicht mehr zusammengestellt werden konnten. Ihre Aufgabe ist es,
ihre Firma bei dem Entwurf fiir die Software zu unterstiitzen. Geplant sind drei Interviews
um die Analysephase fiir die Software abzuschlieflen.

Lesen Sie die drei Interviews und modellieren Sie ein UML-Klassendiagramm, das die
gelesenen Inhalte widerspiegelt.

Gesprach mit Fashion-IT Designer Theo Lammbeck: ,Meine Models tragen Outfits, die
aus mindestens einem Kleid bestehen. Jedes Kleid hat bei uns einen eindeutigen Na-
men, eine Farbe und eine Gréfle. In dem neuen Programm mdochte ich wissen, welches
Model welches Outfit tragt. Ein Modell kann beliebig viele Outfits tragen. Jedes Outfit
muss von mindestens einem Modell getragen werden. Dann moéchte ich natiirlich das
Kleid und die Farbe d&ndern konnen .

Gesprach mit Feet-Designerin Anna Sabot: ,Das was Theo gesagt hat, ist nur zum Teil
richtig. Kleider sind zwar wichtig, aber nicht alles. Ein Outfit ohne die richtigen Schuhe
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ist niemals komplett. Daher gehort zu jedem Outfit genau ein Paar Schuhe. Unsere
Schuhe sind in Typen unterteilt (z.B. Stiefel, Turnschuhe, High-Heels etc.). Dann ist
die Farbe und die Grofle der Schuhe wichtig. In dem Programm will ich die Schuhe
mit allen Informationen speichern kénnen. Per Mausklick m&chte ich Schuhe in einem
Outfit 4&ndern konnen.

Gesprach mit Fashion-IT Lead-Designerin Leila Tobaki: ,Mir scheint meinen Kollegen fehlt
der Blick fiir das Ganze. Ein Outfit besteht aus vielen Teilen. Neben dem Kleid und den
Schuhen kann es auch eine Kopfbedeckung und mehrere diverse Accessoires enthalten.
Die Kopfbedeckung wird iiber die Farbe und den Typ (z.B. Hut, Miitze) bestimmt.
Wichtig ist noch, wer das Outfit entworfen hat. In unserer Modelkartei steht neben
dem Namen des Models auch das Geburtsdatum, die Adresse und eine Telefonnum-
mer. Das Programm soll die genannten Informationen speichern kénnen. Alle Teile
eines Outfits miissen einfach gedndert werden kénnen.

— Accessoires * Spiegelt beschriebene
Realitdt wider
=
Name . .
Farbe * Einfach erweiterbar
GroRe .
* Flexibel
Ourtit Model
Schuhe
_
Designer Nama
-(;\::I?,e 1 H tragt 1..* |Geburtsdatum
Farba Kleid_andern() Adresse
- Kleidfarbe_andemn() Telefonnummer
Schuhe_andern(
> Kopfhedeckung_andemn(
Accessoires_andem()
Kopfbedeckung
0..1
ITvp
Farbe
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Accessoires
Kleid
MName 1.
Farbe
GriRe
S Outfit Model
Typ —Q1 Kleid_andern() 1 LLL, s Eggtjensdatum
?rﬁ:e Kleidfarbe_andem( Adresse
aroe Schuhe_andern() Telef 8
> Kopfhedeckung_andern() AR
IAccessoires_andern()
o
Kopfbedeckung R .
Der Designer kann als eigene Klasse
0.1 entwirft
L 1 modelliert werden, insbesondere
i dann, wenn ihm Attribute
zugeordnet werden sollen.




