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Sprachpriifung Deutsch Textproduktion

Schreiben Sie einen zusammenhé&ngenden Text von etwa 250 Wdrtern zum Thema:

Mobile Games und Gesellschaftsspiele

1. Ergebnisse einer Umfrage unter Besitzern von Mobiltelefonen und Tablet-PCs zu der
durchschnittlichen Spielzeit von Mobile Games pro Woche in den Jahren von 2009 bis 2012.
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2. Absatz von Smartphones in Deutschland in den Jahren 2008 bis 2014 (in Millionen Stlck).
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Was bedeutet die steigende Zahl der Smartphones und Tablets (Grafik 2) fur das Spielen der
Menschen?

o Beschreiben Sie anhand der Grafik 1 die durchschnittliche Spielzeit von Mobile Games (in
Deutschland) zwischen den Jahren 2009 und 2012.
(Mobile Games — Videospiel auf Smartphone oder Tablet)

e Beschreiben Sie die Verdnderungen.
¢ Nennen Sie mogliche Griinde fur diese Veranderungen.

o Welche Griinde gibt es lhrer Ansicht nach fiir die steigende Nutzung von Mobile Games?

¢ Nennen Sie die Vor- und Nachteile der Mobile Games.
e Vergleichen Sie diese mit Gesellschaftsspielen zusammen mit der Familie oder mit
Freunden.

Gesellschaftsspiel - ein von zwei oder mehr Personen unternommener Zeitvertreib zum Zwecke des
Vergnigens. Oft handelt es sich dabei um Brettspiele oder Kartenspiele. (Wikipedia)
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