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Viel Erfolg!

Aufgabe | Punkte | Bonuspunkte | Erreicht
1 4 0
2 4 0
3 4 0
4 4 0
5 4 0
6 4 0
7 4 0
8 4 0
9 8 0
10 8 0
11 6 0
12 4 0
13 8 0
14 9 0
15 9 0
16 12 0

Gesamt;: 96 0
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Name, Vorname: Matrikelnr.:

1 Multiple-Choice-Fragen

Kreuzen Sie bei jeder Aussage entweder Ja (die Aussage ist korrekt) oder Nein (die Aussage
ist falsch) an. Ankreuzen bzw. Nichtankreuzen beider Felder wird als falsche Antwort gewer-
tet. Bewertungsschema:

Richtige Kreuze | 0 | 1 2131415

Punkte 0105(112|3 14
1. (4 Punkte)

Ja Nein

0 o Konkurrenzdruck ist kein Grund, die I'T-Systeme zu restrukturieren.

o o Der Warenausgang wird in der Regel nicht von einem Anwendungssystem
verwaltet.

0 O Kern eines Anwendungssystems ist eine Datenbank.

0o o Der Ist-Zustand muss bei der Systemeinfithrung moglichst detailliert er-
hoben werden.

0o o Am Ende des Einfithrungsprozesses steht die Implementierung.

2. (4 Punkte)

Ja  Nein

0o o Ziel des I'T-Managements ist es, Wettbewerbsvorteile durch den Einsatz

von IT zu generieren.

0 O Das Architekturmanagement behandelt Geschéftsprozesse, Daten, An-
wendungen und Infrastruktur.
Organisationsaspekte miissen in der I'T nicht beriicksichtigt werden.
IT-Controlling sorgt fiir Effizienz und Effektivitidt der Planung, Steue-
rung und Kontrolle aller I'T-Prozesse.
o O Das I'T-Controlling ist verantwortlich fiir die Ergebnisse der I'T-Prozesse.

t
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o o

3. (4 Punkte)

Ja  Nein
o O Die Wirtschaftsinformatik ist keine Ingenieurswissenschaft.
0o o Wirtschaftsinformatiker verwenden Methoden und Werkzeuge aus den

Real-, Formal- und Ingenieurwissenschaften und entwickeln diese weiter.
0 o Die Wirtschaftsinformatik als Wissenschaft hat ein Erkenntnisziel und
Gestaltungsziel.
Automatisierung ist kein Paradigma der WI.
Prototyping ist eine Methode der WI-Forschung.

OO

Probeklausur Einfithrung in die WI WS 21/22 2/6



Name, Vorname: Matrikelnr.:

4. (4 Punkte)

Ja Nein

O O Digitale Informationsprodukte haben eine langsame Ausbreitungsge-
schwindigkeit.

O O Bei digitalen online-Produkte wird Speichern der Inhalte auf den Endge-
raten verhindert.

o O Mobile Systeme haben meist mehrere Eingabemodalitaten.

0o o Lineare Informationsarchitekturen sind haufig bei sehr komplexen Web-
seiten zu finden.

0o O RUST ist ein Programmierparadigma fiir verteilte Systeme.

5. (4 Punkte)

Ja  Nein

0 O Digitale Produkte sind Ansammlungen von Daten, die ohne physisches

Tréagermedium vertrieben werden kénnen.

o o Distribution und Reproduktion von digitalen Giitern ist mit groflem Auf-
wand verbunden.
Digitale Produkte zeichnen sich durch Verschleif3freiheit aus.
Informationsgiiter konnen als zusatzliche Produktbestandteile Nutzen
stiften.
o O Bei digitalen Giitern kann durch Aufteilung kein Wertzuwachs entstehen.

O

U
o o

6. (4 Punkte)

Ja  Nein

0 O Digitale Markte zeichnen sich durch eine reduzierte Informationsasym-
metrie aus.

0o o Die Preisdiffenzierung ist auf digitalen Markten erschwert.

0o o Eine Reduzierung der Transaktionkosten bei digitalen Méarkten ergibt

sich durch geringere Werbekosten.

o O Transparenz iiber Status der Auftragsbearbeitung senkt aus Nachfrager-
sicht die Transaktionskosten.

0o O Auf einem elektronischen Marktplatz konnen Produktionsgiiter und in-
direkte Giiter verkauft werden.

7. (4 Punkte)

Ja  Nein

o o Informationsaggregatoren bietnt Einzelpersonen oder Unternehmen In-
formationen zu Produkten, Preisen und Verfiigharkeit.

o O Transaction Broker ist ein Synonym fiir Onlne-Handelsplatz.

0o o Onlne-Handelsplatz sind nur B2B-Geschafte sinnvoll.

0o O Der Austausch von nutzergenerierten Inhalten ist ein Wesensmerkmal

von Onlinedienstleistern.
0o o Ein Portal stellt einen Eintrittspunkt in das Web sowie spezielle Inhalte
und zugehorige Dienste bereit.
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8. (4 Punkte)

Ja  Nein

O O Das Umsatzmodell ist das popularste Erlosmodell im Internet.

O O Das Umsatzmodell basiert auf Verkauf von Waren, Informationen oder
Dienstleistungen im Internet.

0o o Das Freemium-Modell ist besonders verbreitet bei Online-Spielen.

0o o Beim Affiliate-Modell werden Premium-Dienste nur bestimmten Kunden
angeboten.

0o o E-Commerce-Marketing beinhaltet Data-Mining und Empehlungssyste-
me.
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2 Bearbeitungsfragen

9. (8 Punkte) Beschreiben Sie 4 Technolgien, die in der Vergangenheit zu disruptiven An-
derungen gefiihrt haben.
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10. (8 Punkte) Beschreiben Sie mit Beispielen 2 Branchen, in denen Informationen ein Wett-
bewerbsfaktor sind.
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11. (6 Punkte) Sie sind als Praktikant/in in einer mittelstdndischen Mobeltischlerei einge-
stellt, die ihre IT ausbauen mochte. Erlautern Sie die Argumente, die dafiir sprechen.
Welche sprechen dagegen?
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12. (4 Punkte) Sie wollen in Ihrer Bachelorabeit eine neue Software zur Erstellung von Fi-
nanzberichten schreiben und diese durch die Fachabteilung iiberpriifen lassen. Beschrei-
ben Sie kurz das Vorgehen aus wissenschaftlicher Sicht und verwenden sie wenn moglich
folgende Begriffe: Referenzmodellierung, Prototyping, Fallstudie, Simulation, Labor-/
Feldexperiment, Analyse sozialer Netzwerke.
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13. (8 Punkte) Sie sind als Praktikant/in in einem Onlinehandel fiir Geschenkartikel ein-
gestellt und sollen die Einfiihrung eines Anwendungssystems fiir Marketing und Vetrieb
unterstiitzen. Beschreiben Sie wichtige Funktionen und die Vorteile, die sich daraus fiir

das Unternehmen ergeben!
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Name, Vorname:

Matrikelnr.:

14. (9 Punkte) Definieren Sie 6 Kriterien und stellen Sie mit deren Hilfe materielle Giiter
und digitale Giliter gegeniiber! Verwenden Sie als Beispiele ,Werkzeugmaschine® und

,Patent*!

Kriterium

Werkzeugmaschine

Patent
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15. (9 Punkte) Ihre beste Freundin mdochte ein Internetportal fiir die Hundezucht erdffnen,
das Informationen iiber Rassen und Haltungstipps, etc. beinhaltet und den Ziichtern
eine Moglichkeit der Vernetzung bietet. Beschreiben Sie 3 Erlésmodelle und bewerten
Sie deren Eignung fiir das genannte Vorhaben!nan

16. (12 Punkte) Gegeben sind folgende Anforderungen an ein Textverarbeitungssystem:
o Das Textverarbeitungssystem erlaubt es einem bis vielen Nutzern Dokumente zu

bearbeiten

o Nutzer konnen hochstens ein Textverarbeitungssystem benutzen Dokumente kon-
nen gespeichert, editiert und geléscht werden.

o Ein Dokument kann Text oder Graphiken enthalten.

o Text besteht aus Abschnitten.

o Abschnitte bestehen aus Zeichen.

o Ein Dokument enthélt auflerdem verschiedene administrative Informationen wie

seinen Titel, seinen Autor, den Dateinamen sowie das Datum der letzten Anderung.

Modellieren Sie ein UML-Klassendiagramm aus den gegebenen Anforderungen! Geben
Sie Multipliztaten an! nan
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